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Forord

Det er visse utfordringer ved å lage en papirbok om gode nettverktøy som norske journalister bør beherske. Mest innlysende er det selvfølgelig at publikasjonen risikerer å være raskt utdatert. Hadde du skrevet en bok om søkemotoren Alta Vistas fortreffelighet i 1998, måtte du nok ut med en rask oppdatering etter at Google feide all motstand til side med sin patenterte måte å telle lenker på senere samme år.

Derfor er det en fordel at dette har blitt både en trykt bok og en e-bok. Mulighetene for endring er som kjent bedre i en elektronisk versjon enn i den trykte nesten-sannhet.

Jeg har valgt å fokusere hovedsakelig på nettverktøy som allerede har vist seg å tåle tidens tann (det vil si minst 1–3 år i internettid) innenfor de forskjellige områdene som blir beskrevet. Det er også en fordel. Mitt håp og ønske er at boken, både i trykt form, i e-bokformat, med en nettside[1] bestående av stegvise videobruksanvisninger og intervjuer, skal kunne fungere som en lærebok og som en praktisk håndbok for alle journalister og journaliststudenter. Selve verktøyene er én ting; de hjelper deg til å fortelle digitale historier på en litt mer spenstig måte enn bare å presentere tall og statistikker. Minst like viktig er det å kunne se mulighetene, og bli fortrolig med det å kunne lage et diagram, et kart eller en tidslinje.

Og som for stort sett alt annet er det repetisjon som gjelder.Verktøyene må brukes, helst flere ganger i uken.Vi må begynne å tenke visuelt, og lære både oss selv, våre kolleger og våre lesere, lyttere, seere og andre hvordan komplekse problemstillinger kan presenteres på en enkelt måte.

I så måte er denne (http://www.youtube.com/watch?v=jbkSRLYSojo) etter hvert svært kjente presentasjonen fra den svenske professoren Hans Rosling[2] et strålende eksempel på at visualisering fungerer.

Nå er det likevel ikke meningen med denne boken at vi skal begynne med såpass avanserte presentasjoner som i Roslings tilfelle. Dette er ment å være et lavterskeltilbud til deg som vil bli en bedre og mer digital journalist. Derfor er ett av mine prinsipper at du som journalist ikke skal behøve å kunne koding og programmering. Ingen av verktøyene som beskrives, krever at du kan programmere. Og misforstå meg ikke; det er selvfølgelig en fordel å kunne programmere, fordi du da kan ta visualiseringen og historiefortellingen til et nytt nivå. Men da øker også kostnadene og tidsforbruket ved jobben! Tid som kanskje i hverdagen heller skal brukes på å gjøre innholdet i saken bedre. Jeg kan vel ganske enkelt si at dersom du ønsker å ta steget videre etter å ha lest denne boken, så har Espen Andersen, journalist og programmerer i NRK Brennpunkt, en ypperlig bok ute,[3] Datastøttet journalistikk, som mer eller mindre begynner der denne boken slutter.

I takt med økt båndbredde, bedre kunnskap og bedre tilgang til bedre og bredere nett de siste årene har tjenester som Google Disk, Google Fusion Tables, Storify, Timeline JS og andre kunnet bygge opp sine produkter. Mange av dem genererer ganske tunge ferdige filer, som tidligere ville være nesten umulig å få lastet ned.

Det gjelder å finne hvilke tjenester som fungerer best i et lengre løp, hvilke som har et enkelt brukergrensesnitt både i bruk og i sluttproduktet, og hvilke som gir deg flest og best funksjoner i forhold til lagring, publisering og deling! Denne boken er et forsøk på å gi deg disse verktøyene! Jeg har forsøksvis prøvd å gå i dybden på ett verktøy innenfor hver sjanger, og så presentert noen andre som du kanskje kan tenke deg å prøve ut også.

Jeg er også klar over at det kanskje er litt gammeldags å kun tenke PC eller Mac. Boken tar utgangspunkt i operasjoner gjort på datamaskin, men mange av verktøyene er fullt brukbare også for nettbrett og smarttelefoner. Noen av dem, som for eksempel Google Disk, Storify, Dropbox og flere andre, har egne apper for iPhone og/eller Android-plattformene. Dersom programmene har en app, har jeg nevnt det under beskrivelsen.

Som ellers i journalistikken er det også viktig å tenke etikk og kildekritikk i forbindelse med innsamling og publisering på nettet. Det har vært viktig for meg i denne boken å ha med noe om hva som er lov og ikke lov i forbindelse med disse prosessene. Hva kan jeg videreformidle fra sosiale medier, videonettsteder og tekster på nett? Dette er en gråsone både i Norge og internasjonalt foreløpig, selv om viktige initiativ er tatt. Nyhetsbyrået Associated Press har utarbeidet interne retningslinjer for bruk av stoff fra sosiale medier.[4] Et nettverktøy som Storify gir uendelige muligheter for å skape egne historier ut fra andres nettbidrag – men hva er det lov til å bruke, og hva bør vi være forsiktige med? I kapittel 4, som omhandler nettkuratering, gir spesialrådgiver for sosiale medier i NRK, Ingeborg Volan, en vurdering rundt en del av disse problemstillingene.

Jeg tror også det er praktisk med en egen Facebook-side[5] for boken, og for emnefeltet generelt. På den er en del eksempler, tips og triks lagt ut – men for at denne skal være levende, er jeg avhengig av deg som leser dette. Del dine egne eksempler, spørsmål, svar og annet som andre kan ha interesse av, på www.facebook.com/digitalhistoriefortelling.

Til slutt er det på sin absolutte plass å takke Cappelen Damm og Ragnhild Hjorth, som har gitt meg muligheten til å fordype meg i disse temaene og verktøyene som jeg har blitt så glad i. Også takk til Pressens Faglitterære Fond (PFF) for økonomisk støtte, og min arbeidsgiver Institutt for Journalistikk, som velvillig har gitt meg skrivepermisjon.



 

1. http://digitalhistoriefortelling.cappelendamm.no

2. http://no.wikipedia.org/wiki/Hans_Rosling

3. https://www.cappelendammundervisning.no/undervisning/product-detail.action?id=165040

4. http://www.ap.org/Images/Social-Newsgathering_tcm28–12860.pdf

5. https://www.facebook.com/digitalhistoriefortelling

cappelendamm-logo-dobbel.jpg
GAPPELEN DAMM
AKADEMISK










MyCoverImage.jpg
=
E PRAKTISK HANDBOK |

DIGITAL
HISTORIEFORTELLING

o
EEN





