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Maureen Child

Lidenskap på slottet

Oversatt av Oskar Henriksen

MINISERIE: FORBUDT … OG FANTASTISK


Tre forretningsmenn på jakt etter neste avtale – og kjærligheten. Følg dem på deres romantiske reise! Dette er den første delen i miniserien Forbudt … og fantastisk.



Kjære leser!



Lidenskap på slottet er den første boken i Forbudt …og fantastisk-trilogien min. Og gjett om jeg hadde det gøy. Ikke bare elsker jeg karakterene og historien deres, jeg fikk også anledning til å reise til Irland igjen – et av yndlingsstedene mine!



Brady Finn er en mann som har vært alene det meste av livet, og det er det eneste han føler at han kan. Aine Donovan har aldri vært alene. Hun har familie, venner og en hel landsby som stoler på henne. Brady er vant til å gi ordrer som blir fulgt. At Aine holder stand og kjemper for det hun tror på, er irriterende. Og spennende.



Når lidenskapen eksploderer og gjør de to til vordende foreldre, må de komme frem til et kompromiss. Men å enes er ikke lett – selv når man er forelsket.



Jeg ønsker deg alt godt, mye latter og mange fine bøker!

Maureen




Til Bob Butler. Fordi vi husker. Og vi savner deg.
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Brady Finn likte livet sitt nøyaktig som det var.

Så en del av ham var heller lite entusiastisk over den nyeste investeringen til selskapet hans, Celtic Knot Games. Men han hadde blitt nedstemt. Det var slik det gikk når partnerne dine var brødre som støttet hverandre når det gjaldt de store avgjørelsene, samtidig som de kranglet om detaljene.

Likevel ville ikke Brady endre på noe, for livet han elsket, eksisterte bare fordi han og Ryan-brødrene hadde grunnlagt firmaet allerede i studietiden. De hadde fått sammen sitt første videospill ved hjelp av lite mer enn drømmer og ungdommelig arroganse.

Det spillet, Fate Castle, basert på et gammelt irsk sagn, hadde solgt godt nok til å finansiere neste spill, og nå var Celtic Knot kongen på videospillhaugen. De hadde allerede utvidet virksomheten til tegneserieromaner og brettrollespill. Nå var de på vei inn i fullstendig ukjent farvann.

Det de tre visste om hoteller, kunne skrives på et knappenålshode og gi nok plass til overs for Krig og Fred. De hadde trukket strå for å se hvem som først skulle overta et gammelt hotell og omgjøre det til en fantasi. Brady hadde tapt. Han mistenkte stadig at Ryan-brødrene hadde jukset, men siden han ikke kunne gjøre noe med det, aktet han å ta utfordringen og gjøre det til en suksess. Brady nektet å akseptere noe annet utfall.

De tre hadde skapt dette firmaet ut av ingenting. Han så seg rundt i en stille beundring av arbeidsplassen. Celtic Knots kontorer lå i et viktoriansk herskapshus på Ocean Boulevard i Long Beach, California, og var kule, artige og effektive. De kunne overtatt noen etasjer i en glass-og-stål-bygning, men ingen av dem hadde likt den tanken. Isteden hadde de kjøpt det gamle huset og tilpasset det sine behov.

Det var utsikt til stranden fra forsiden, og bakhagen var et yndet pausested. Det var mer enn en arbeidsplass. Det var hjemme. Det første egentlige hjemmet han hadde hatt. Et hjem Brady delte med den eneste familien han hadde kjent.

«Det nye spilldesignet er glimrende», insisterte Mike Ryan. Stemmen hevet seg mens han prøvde å vinne gehør hos lillebroren.

«Ja, hvis det hadde vært laget i kunst og håndverk på barneskolen», repliserte Sean, og grep en av tegningene som lå spredt utover bordet for å understreke poenget. «Peter har hatt tre måneder på seg til å lage de nye storyboardene. I går sendte han meg disse som eksempler på hva han har fått til.» Med åpenbar avsky spiddet han bildet med pekefingeren. «Se på den banshien. Hvor skummel er den? Minner mer om en underernært surfer enn et dødens sendebud.»

«Du henger deg opp i detaljer», sa Mike, og lette selv gjennom tegningene til han fant den han så etter. Han sendte illustrasjonen av en middelaldersk jeger over bordet. «Denne er flott. Ja vel, så sliter han med banshien. Han fikser det til slutt.»

«Det er problemet med Peter», sa Brady lavt, og begge brødrene snudde seg mot ham. «Det er alltid til slutt. Han har ikke klart en eneste deadline siden han begynte her.»

Brady grep hoderystende etter kaffen sin, som alt var i ferd med å bli kald. Han tok en slurk mens Sean sa: «Enig. Vi har gitt Peter masse sjanser til å vise seg verdt det vi betaler ham, men forgjeves. Jeg har lyst til å gi Jenny Marshall en sjanse som storyboardtegner.»

«Marshall?» Mike rynket pannen mens han prøvde å koble navnet til et ansikt.

«Du kjenner til arbeidet hennes», sa Brady. «Grafisk kunstner. Vært her et halvt års tid. Stod for bakgrunnen på Skogsløp. Hun har talent. Fortjener en sjanse.»

Med rynket panne mumlet Mike: «Ja, riktig. Jeg husker arbeidet hennes med det spillet. Men hun var assistent. Tror du virkelig hun har det som trengs for å være hovedkunstner?»

Sean begynte å si noe, men Brady holdt opp hånden. Hvis brødrene begynte igjen, kunne denne diskusjonen fortsette i det uendelige. «Ja, jeg tror det. Men før vi bestemmer noe permanent, skal jeg snakke med Peter. Hans neste deadline er i morgen. Hvis han svikter igjen, er han ute. Enige?»

«Absolutt», sa Sean, med et blikk mot broren.

«Enig.» Mike nikket før han lente seg bakover i stolen og la føttene på bordet. «Over til noe annet: Når skal den irske gjesten vår komme?»

Brady rynket brynene. Begge brødrene betraktet ham. Ryan-brødrene hadde svart hår og blå øyne, og begge var godt over 180 cm høye, akkurat som Brady selv. Han minnet seg selv på at de var som familie, og han var takknemlig for dem begge – selv når de irriterte vettet av ham.

Han glodde på den eldste broren over det skinnende eikebordet. «Flyet hennes lander om en time.»

«Det ville kanskje vært enklere om du dro til Irland og tok en titt på slottet selv.»

Brady ristet på hodet. «Det er for mye å gjøre her til at jeg kan dra til Europa. Dessuten har vi alle sett det på de 360-graders opptakene.»

«Sant», sa Mike, halvt smilende. «Og det blir perfekt til vårt første hotell. Fate Castle.»

Det irske slottet, oppkalt etter deres første suksess, ville bli omgjort til et luksuriøst moderne fantasisted hvor gjestene kunne late som om de tok del i den verdenen Celtic Knot hadde skapt. Selv om Brady kunne se potensial i utvidelsen, lurte han fortsatt på om hoteller var veien å gå. Så husket han sist Comic-Con og reaksjonen til fansen da de fikk vite om Celtic Knots siste plan. Stedet hadde gått av hengslene idet fansen forstod at de snart ikke bare kunne besøke de mørke verdenene de elsket, men faktisk bo i dem også.

Brady trengte ikke å elske ideen for å se verdien av den.

«Hva var det hun het igjen?» Sean satte seg.

«Etternavnet er Donovan», sa Brady. «Fornavn – hvem vet? Det staves A-I-N-E. Aner ikke hvordan det skal uttales. Kanskje ain’t uten T.»

«Det er sikkert gælisk», sa Sean, og samlet sammen skissene han hadde tatt med til møtet.

«Uansett har hun drevet stedet i tre år, og er etter alt å dømme dyktig», sa Brady, og kikket ned på mappen de hadde på slottshotellets ansatte. «Til tross for at hotellet har tapt penger de par siste årene. Hun er tjueåtte, har en grad i hotelldrift og bor i en gjestehytte på eiendommen sammen med moren og lillebroren.»

«Hun er nesten tretti og bor fortsatt hos moren?» Sean plystret lavt og lenge før han grøsset lett. «Er det et bilde av henne i mappen?»

«Ja.» Han tok det ut og sendte det over bordet mot Sean. Bildet var et standard ansattfoto, og hvis hun liknet seg selv på det, ville ikke Aine Donovan bli mye av en distraksjon for Brady.

Like greit. Han elsket kvinner. Alle kvinner. Men selv hvis han ikke hadde vært for travel til et eventyr for tiden, hadde han ingen interesse i å begynne noe med en ansatt. Når han ville ha en kvinne, hadde han ingen problemer med å finne en. Men ærlig talt foretrakk han å begrave seg i arbeid. Det var langt mindre brysomt å håndtere alle utfordringene i å drive firmaet enn å håndtere en kvinne som til slutt ville forvente mer av ham enn han var villig til å gi.

Sean kikket på fotoet. «Hun ser … hyggelig ut.»

Brady fnøs av Seans stakkarslige forsøk på å være snill. Selv han måtte innrømme at iren ikke var stort å se på. På bildet var håret hennes trukket tilbake fra ansiktet, sannsynligvis i en fiks knute. Brillene gjorde de grønne øynene digre, og den bleke huden virket hvit mot den svarte blusen, som var kneppet helt opp til halsen.

«Hun er hotellsjef, ikke modell», påpekte Brady. Av en eller annen grunn fikk han behov for å forsvare kvinnen.

«La meg se», sa Mike.

Sean ga ham det litt uskarpe fotoet. Mike gransket det en stund. Deretter så han på Brady med et skuldertrekk. «Hun ser … effektiv ut.»

Brady ristet på hodet av de to og tok bildet tilbake. «Det spiller ingen rolle hvordan hun ser ut, bare hun kan gjøre jobben. Og ifølge rapportene vi har, er hun flink til det hun gjør.»

«Har du snakket med henne om endringene vi har planlagt?»

«Ikke egentlig», svarte han Mike. «Det var meningsløst å prøve å forklare over telefon. Dessuten har vi har akkurat fått den endelige ombyggingsplanen.»

Siden det var en måned til bygningsarbeiderne skulle begynne, var det tid til å informere Aine Donovan.

«Vel, hvis vi er ferdige med nyhetene fra Irland, så fikk jeg en telefon fra en leketøysfabrikant som var interessert i å bruke noen av karakterene våre», sa Sean.

«Leker?» fnøs Mike. «Det er ikke helt oss, Sean.»

«Enig.» Brady ristet på hodet. «Spillene våre er mer for tenåringer og oppover.»

«Sant, men hvis de var samleobjekter …» Seans stemme svant hen samtidig som han satte opp et lite smil.

Brady og Mike så på hverandre og nikket.

«Samleobjekter er noe annet», sa Brady. «Når det blir om å gjøre for folk å eie karakterene våre, vil selve spillene vinne på det.»

«Ja, det kan fungere», sa Mike omsider. «Skaff noen tall. Straks vi får bedre forståelse for lisensavtalen, kan vi diskutere det igjen.»

«Nettopp.» Sean reiste seg og så på Brady. «Du plukker opp iren på flyplassen?»

«Nei.» Brady reiste seg også, og plukket opp mappen. «Jeg har fått en bil til å møte henne og kjøre henne direkte til hotellet.»

«Så personlig», mumlet Sean.

«Det er ingen date, Sean», glefset Brady. «Hun kommer for å jobbe.»

«Du får henne innlosjert på Seaview?» spurte Mike.

«Ja.» Selskapet hadde en suite til besøkende klienter på et hotell i nærheten. Det var innen gangavstand fra kontorene, noe som gjorde møter enklere å arrangere. Det var også der Brady bodde, i en toppsuite. «Jeg stikker bort dit i ettermiddag for å møte henne. Vi kan vise henne ideene våre i morgen.»

Straks de tre hadde forklart situasjonen for Aine Donovan, kunne hun vende tilbake til Irland, og Brady kunne vende tilbake til livet sitt.
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«Jeg er fremme, mamma, og det er helt fantastisk her.»

«Aine?»

Morens søvnige stemme fikk henne til å krympe seg. Aine stod på balkongen utenfor hotellsuiten og så utover det blå Stillehavet, og kom endelig på tidsforskjellen mellom California og hjemme. Der i Long Beach var det fire på ettermiddagen og varmt solskinn fra klar himmel. Hjemme i County Mayo var det … over midnatt.

Nå som hun tenkte over det, innså Aine at hun burde være utmattet. Men det var hun ikke. Det skyldtes vel begeistring for reisen, sammen med nervøsitet før møtet med Brady Finn om slottet hennes. Greit, ikke slottet hennes, men sannelig mer hennes enn hans, selv om han hadde kjøpt stedet noen måneder tidligere. Hva visste vel han om dets tradisjoner og historie, om hva det betydde for landsbyen der vennene hennes bodde? Ingenting. Men hun skulle gjøre ham oppmerksom på alt sammen før han begynte med ombyggingen sin.

Det uroet henne. Hva ville en videospillguru med et gammelt slott i en liten irsk landsby? Det var ikke som om Castle Butler noensinne hadde vært en turistfelle. Det fantes langt finere og mye mer tilgjengelige eiendommer rundt på den irske landsbygden.

Tanker virret rundt i henne til moren snakket igjen. «Aine. Så du er fremme?»

«Ja. Unnskyld, mamma. Jeg glemte helt …»

«Alt i orden.» Molly Donovans stemme ble klarere. «Jeg er glad du ringte. Var flyturen grei?»

«Mer enn grei.» Hun hadde aldri flydd i et privat jetfly før, og nå som hun hadde det, ville Aine aldri igjen trives på økonomiklasse. «Det var som å fly i en snobbete dagligstue. Den hadde sofaer og bord og blomster på do. Flyvertinnen laget småkaker», sa hun. «Stekte dem på flyet. Eller kanskje bare varmet dem. Men jeg fikk et skikkelig måltid med champagne, og er nesten lei for at turen tok slutt.»

Det stemte virkelig, for nå måtte hun utfordre eieren av selskapet som hadde makt til å ødelegge hennes og mange andres liv. Men hvorfor skulle han gjøre det? Han ville vel ikke kjøpe slottet bare for å stenge hotellet? Riktignok hadde ikke inntektene vært som de skulle de siste par årene, men hun hadde planer for å endre det, hadde hun ikke? Den forrige eieren hadde ikke villet høre. Hun kunne bare håpe at denne ville.

Skjønt, det virket som om han gikk inn for å bringe henne ut av likevekt. Han sendte et privat jetfly. Så, istedenfor å møte henne selv, sendte han en sjåfør som holdt et skilt med navnet hennes på. Og han plasserte henne i en suite som var større enn hele førsteetasjen i hytta hun og familien bodde i, alt uten spor av noen personlig hilsen fra mannen.

Uten å si et ord, ga han beskjed om at han var sjefen. Mester til tjener, antok hun, og lurte på om alle styrtrike folk var likedan.

«Det høres flott ut. Og nå?» spurte moren. «Du er på et hotell?»

«Det er jeg», sa Aine, og vendte ansiktet mot vinden fra havet. «Jeg står på en terrasse og ser ut på havet. Det er varmt og herlig, slett ikke som våren hjemme.»

«Jepp», samtykket moren. «Det regnet hele dagen og halve natten. Vel, du skal ha møte med den nye slottseieren snart?»

«Stemmer.» Aine følte det som om magen inneholdt en million sommerfugler. Hun la hånden på mellomgulvet i et forgjeves forsøk på å roe nervene. «Han har etterlatt en beskjed om at han skal være her klokken fem.»

En beskjed. Hun ristet på hodet. Igjen kom hun på at mannen ikke hadde brydd seg med å møte henne på flyplassen eller møte henne da hun ankom hotellet. Alt sammen understrekte at hun var på hans territorium, der han stod for beslutningene. Vel, i det minste ville hun bli hørt.

«Du går vel ikke etter strupen fra starten av?» spurte moren. «Du vil vise litt tålmodighet?»

Tålmodighet var problematisk for Aine. Moren hadde alltid sagt at Aine var født to uker for tidlig og ikke hadde sluttet å løpe siden. Hun likte ikke å vente. På noe. De siste månedene hadde hun bare visst at slottet var solgt, ingenting utover det, og nærmest gått på veggen. Nå ville hun ha svar.

«Jeg skal ikke si noe før jeg har hørt hva han har å si, mer kan jeg ikke love», sa hun, og håpet at hun kunne holde det løftet.

Det var bare det at dette var så viktig. For henne. For familien hennes. For landsbyen som var avhengig av at slottets gjester handlet i butikkene og spiste på pubene. Nå som en trio av amerikanske forretningsmenn hadde kjøpt slottet, var alle urolige for hva som kunne skje.

De siste tre årene hadde Aine drevet slottshotellet, og selv om hun hadde måttet røske hver spiker og liter maling hun trengte ut av eierens hender, følte hun at hun hadde gjort en god jobb. Men nå hadde ting endret seg. Det var ikke bare hotellet hun måtte se til – hun kjempet for landsbyens overlevelse og familiens fremtid. Hun hatet å føle seg ute av likevekt, som om hun lå ett steg bak alle andre i hele jævla verden. Hadde Brady Finn kommet til Irland, ville hun kanskje følt at hun hadde mer kontroll over situasjonen. Nå måtte hun stå på tå hev og få den nye eieren til å begripe ansvaret han hadde fått.

«Jeg vet du vil gjøre det som er best», sa moren.

Det var tøft å bære vekten av alles tillit på skuldrene. Ikke bare moren og broren regnet med henne: Hele landsbyen var bekymret, og Aine var deres håp. Hun skulle ikke svikte dem.

«Det skal jeg. Sov nå, mamma. Jeg ringer igjen i morgen.» Hun tidde og smilte. «På et bedre tidspunkt.»

Aine brukte tiden frem til den nye arbeidsgiveren kom til å fiffe seg opp. Hun ordnet sminken og håret, men tok seg ikke bryet med klesskift, siden hun hadde lite tid.

Men da klokken fem kom og gikk uten tegn til ham, eksploderte Aines temperament. Så mye for tålmodighetsløftet. Var han for travel til å fortelle henne at planene hadde endret seg? Eller hadde han for lave tanker om henne til å bry seg med å komme tidsnok?

Telefonen i suiten ringte. Det var hotellresepsjonisten. «Miss Donovan? Sjåføren din er her for å kjøre deg til Celtic Knots kontorer.»

«Sjåføren min?»

«Ja. Mr Finn ble visst forsinket, så han sendte en sjåfør for å kjøre deg til møtet.»

Rasende tanker føk gjennom hodet. Hadde hun ikke flydd hundrevis av mil for å møte ham? Og nå, etter å ha blitt ignorert av den mektige mannen, ble hun tilkalt? Husets herre tilkalte stuepiken?

«Miss Donovan?»

«Ja. Jeg beklager.» Det var da ikke denne mannens feil at den nye arbeidsgiveren hadde manerene til en geit? «Kunne du vennligst fortelle sjåføren at jeg er nede om et øyeblikk?»

Hun la på og tok seg tid til å sjekke speilbildet sitt. Sett bort fra den iltre rødfargen i kinnene, så det greit ut, men en kort stund vurderte hun å skifte klær likevel. Aine slo det fra seg. Arbeidsgiveren ville neppe like å måtte vente.

Heldigvis hadde ikke den private flyturen fått henne til å se så herjet ut som tolv timer på økonomiklasse ville gjort. Så nå skulle hun gå og møte mannen som åpenbart forventet at undersåttene skulle hoppe når han sa hopp. Og hun skulle, om det så tok livet av henne, holde temperamentet i sjakk.
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«Vi trenger to nye storyboard-tegninger i morgen ettermiddag, senest», bjeffet Brady inn i telefonen. De siste to timene hadde han måttet ta telefon etter telefon, og tålmodigheten nærmet seg bristepunktet. «Ingen flere unnskyldninger, Peter. Hold deadline eller bli erstattet.»

Kunstnere var på sitt beste vanskelige å forholde seg til. Men Peter Singer var en kunstner uten ambisjoner eller forståelse for hvordan han skulle organisere tiden sin. Mannen satte deadliner med de beste hensikter, men fordi han var så ustrukturert ble han aldri ferdig til datoene han selv hadde bestemt.

Talentet var det ikke noe å utsette på. Peter var god til å skissere storyboardene som programmererne brukte til å etablere den grunnleggende handlingen i spillene. Og uten det kartet ville hele prosessen stoppet opp. Faktisk var Peter dyktig nok til at Brady hadde gitt ham utsettelse flere ganger. Men han fikk det ikke igjen.

«Brady, jeg kan ha dem ferdig i slutten av uken», innvendte mannen. «Jeg er i god gang, men kan umulig bli ferdig til i morgen. Jeg sverger at det vil være verdt å vente på hvis du …»

«I morgen, Peter», sa Brady tonløst, idet han snudde seg i kontorstolen og glante ut gjennom vinduet bak seg. «Ha dem her innen klokken fem i morgen, eller se deg om etter ny jobb.»

«Kunst lar seg ikke skynde på.»

«Hvis jeg betaler, kan jeg skynde på den», informerte Brady, mens han betraktet en fugl hoppe fra gren til gren i furutreet i bakhagen. «Og du har fått tre måneders utsettelse allerede, så det er meningsløst å snakke om hastverk. Gjør det eller la være. Ditt valg.»

Han la på før han ble trukket inn i flere av Peters dramatiske innsigelser. Han hadde drevet markedsføring det meste av dagen – ikke hans favorittdel av jobben – så han hadde nok mindre tålmodighet enn vanlig overfor Peters unnskyldninger. Men poenget var at de hadde en forretning å drive, frister å overholde, og det siste året hadde ikke Peter holdt seg til fristene. Det var på tide å finne en annen grafisk kunstner. Sean hadde rett. Jenny Marshall fortjente en sjanse.

Og nå, istedenfor å dra hjem for en velfortjent øl, måtte Brady gjennom ett møte til. Idet han tenkte tanken, hørte han en innbitt banking på døren og visste at iren var kommet.

«Kom inn.»

Døren gikk opp, og der var hun.

Rødbrunt hår og grønne øyne avslørte henne som Aine Donovan, men der stoppet likheten med ansattfotoet. Han hadde vært forberedt på en bibliotekartype, en gammel peppermø. Denne kvinnen var en overraskelse.

Blikket hans fór kjapt opp og ned, og tok inn alt. Hun hadde svarte bukser og karmosinrød bluse under en kort svart jakke. Det tykke mørkerøde håret falt i tunge bølger om skuldrene. De grønne øynene, nå ikke gjemt bak briller, var kunstferdig fremhevet og skinte som sollys i skog. Hun var høy og med kurver som kunne gi en mann vann i munnen, og det stødige blikket fortalte Brady at hun også hadde styrke. Han følte et uventet begjær som traff ham hardere enn noe han hadde opplevd før.

Utilpass undertrykte han øyeblikkelig den følelsen. Sex med en ansatt ville åpnet for talløse potensielle problemer. Likevel bare økte trangen da hun åpnet munnen og Irlands musikk farget ordene.

«Brady Finn?»

«Stemmer. Miss Donovan?» Han reiste seg og ventet mens hun gikk bort til ham med utstrakt hånd. Bevegelsene var langsomme og grasiøse og fikk ham til å tenke på silke, månelyse netter og hud som gled mot hud. Pokker.

«Bare si Aine, er du snill.»

Hun uttalte det Anya. Brady ville aldri gjettet det ut fra skrivemåten. «Jeg lurte på hvordan jeg skulle si fornavnet ditt», tilstod han.

For første gang kunne han ane et smil, som snart forsvant. «Det er gælisk.»

Han tok hånden hennes og følte noe skyte oppover armen, som om han hadde grepet en elektrisk kabel. Instinktivt slapp han henne øyeblikkelig, og var like ved å gni håndflaten mot buksebeinet. «Det var det jeg trodde. Vær snill og sett deg.»

Hun satte seg i en av stolene foran skrivebordet og la langsomt et bein over det andre. Det var en ubevisst forførende bevegelse som han avskydde å ha lagt merke til.

«Hvordan var flyturen?» utbrøt han, innstilt på å styre samtalen inn på noe banalt for å roe tankene.

«Herlig, takk», sa hun kort, og løftet hodet et hakk. «Er det det vi skal snakke om? Flyturen min? Hotellet mitt? Det undrer meg at du bryr deg om hva jeg synes. Kanskje vi isteden kan snakke om at du to ganger ikke har vist den ringeste interesse for å holde avtaler med meg.»

Brady lente seg overrasket bakover. «To ganger?»

«Du sendte en bil etter meg på flyplassen, og igjen på hotellet.»

Han bare så lenge på henne før han sa: «Var det noe galt med biltilbudet?»

«Langt ifra. Men jeg lurer på hvorfor en mann som tar seg bryet med å fly hotellbestyreren sin over halve verden, ikke gidder å krysse gaten og spasere et kvartal for å møte henne personlig.»

Ut fra bildet hadde Brady tenkt på henne som effektiv, nøktern og sindig. Nå måtte han revurdere. Det var ild her. Den gnistret i øynene hennes og nærmest summet i luften rundt henne.

Pokker om han ikke likte det.

Hun vekket mer enn bare begjær, men respekt også.

Ergo betydde dette mer trøbbel enn han ville trodd.

*

Aine kunne bitt av seg tungen. Hadde hun ikke lovet seg å legge lokk på temperamentet? Og det første hun gjorde når hun møtte den nye sjefen, var å fornærme ham. Han hadde rett på en unnskyldning, men ordene satte seg fast i halsen hennes. Hun skulle ikke snakket slik til ham, men ingenting av det hadde vært usant, eller hva? Likevel hadde hun nå skapt spenning mellom dem og måtte finne en måte å glatte over situasjonen på.

Problemet var, sa Aine til seg selv idet hun møtte blikket hans over det store skrivebordet, at hun ikke hadde forventet at han skulle være så … ufattelig tiltrekkende. På veien dit hadde hun sagt til seg selv at hun måtte være selvsikker. Så hadde hun fått se mannen og blitt så ør at alle gode forsetter simpelthen hadde fordunstet.

Det tykke svarte håret falt nedover pannen, så hun fikk lyst til å stryke det vekk. Den sterke kjeven, de skarpe blå øynene og det lille snevet av kinnskjegg, fikk ham til å virke som så mye mer enn en mann som hadde tjent en formue på å lage spill. Han så ut som en pirat. En landeveisrøver. En mørk helt fra en av de romanene hun elsket å lese. Noe råbarket og vilt ved ham vekket til live alle slags upassende tanker i henne og virvlet opp noe varmt gjennom blodet.

Dette var noe hun hverken ville eller var interessert i, insisterte hun overfor seg selv. Men hun hadde visst ikke annet valg enn å føle varme og begjær sno seg gjennom kroppen.

For å distrahere seg selv fastslo Aine at ikke bare var mannen uventet, men kontoret hans også. Hun hadde ventet å finne Celtic Knot i en slik ubehagelig moderne glass-og-krom-bygning. Isteden var den gamle boligen de hadde forvandlet til arbeidsplass, både sjarmerende og overraskende. Og det ga henne litt håp for slottet. Hvis dette firmaet kunne modernisere en gammel bygning som dette, og samtidig bevare dens karakter, så kanskje de kunne gjøre det samme med Castle Butler også.

Med den tanken godt plantet i hodet satte Aine seg til rette på den ukomfortable stolen og tvang frem: «Beklager at jeg glefset slik med en gang.»

Han hevet brynene, men sa ingenting, så Aine fortsatte før han kunne si: Du har sparken. «Det er sikkert jetlagen som har gjort meg i dårlig humør.» Ikke at hun var det spor trøtt.

«Selvsagt», sa han, men tonen signaliserte tydelig at han ikke gikk på den. «Og jeg beklager at jeg ikke møtte deg personlig. Vi har det veldig travelt for tiden. Ett spill skal ut denne uken, det neste i desember.»

Spill, tenkte hun. Spilte ikke lillebroren hennes, Robbie, konstant denne mannens spill? Eldgamle irske sagn vekket til live så folk over hele verden kunne late som om de var keltere i kamp mot ondskap. Men ennå forstod hun ikke hvorfor en videospillprodusent hadde kjøpt et irsk hotell.

«Det er ikke tid til å fortelle deg om alle planene vi har for slottet i dag, men jeg ville treffe deg og si at det blir forandringer.»

Det var som om en iskule falt ned i magen hennes og alle forsvarsinstinkter ble satt i høygir. «Forandringer, hva?»

«Du må ha regnet med at ting ville forandre seg, Aine.» Han lente seg fremover og møtte blikket hennes. «De siste par årene har slottet ditt gått i minus.»

Hun kjente den første angsten bølge gjennom seg. Mente han at det var hennes skyld? Hadde han fått henne helt dit bare for å gi henne sparken? Var hun i ferd med å miste ikke bare jobben, men hjemmet sitt også? «Hvis du mener at min drift av hotellet har vært klanderverdig …»

«Slett ikke», avbrøt han. «Jeg har gjennomgått bøkene, det samme har partnerne mine, og vi er alle enige om at det er dine ferdigheter som har holdt stedet gående de siste par årene.»

Hun pustet lettet ut, men følelsen varte ikke lenge.

«Men likevel», fortsatte han, og Aine følte seg som hypnotisert. Hun kunne ikke ta blikket fra ham. Fra øynene hans. Det var noe som trakk henne mot ham samtidig som sunn fornuft skrek advarsler. Å jobbe sammen med ham ville vært så mye enklere hvis han hadde vært en typisk datanerd – mager og keitet. Isteden var Brady Finn åpenbart en slik mann som var vant til å gi ordrer som ble adlydt betingelsesløst. Det bekymret henne litt, siden hun aldri hadde vært en som marsjerte i takt.

«Vi skal gjøre betydelige forandringer både når det gjelder selve slottet og driften av det.»

Den enkle setningen gjorde henne kald. «Hva slags betydelige forandringer tenkte du på?» Ordene tvang seg ut av henne.

«Det blir tid nok til å komme inn på alt det der.» Han reiste seg. «Vi begynner i morgen.»

I morgen. Hun var såpass bekymret at det ikke plaget henne å utsette det som måtte komme. Men samtidig visste hun at det ville koste henne nattesøvnen.

Blikket hennes gled over ham. Han var høy og bredskuldret, og i den hvite skjorten virket brystkassen hans vid som himmelen. Munnen hennes ble tørr da hun reiste seg mot ham. Øynene hans var låst i hennes. Det var kraft i de blå dypene. Den slags kraft som bare rike menn kjente til. En blanding av velstand og selvtillit og garanti for egne overbevisninger. Og den slags mann ville det ikke bli lett å stå opp mot.

«Du må være sulten», sa han.

«Ja, litt.»

«La oss ta en tidlig middag og snakke sammen.» Han fant en svart jakke i et skap og trakk den på.

«Snakke sammen?» spurte hun. «Om hva?»

Han tok armen hennes og satte kurs mot døren. «Du kan fortelle meg alt om deg selv og slottet.»

Hun hadde ingen interesse av å snakke om seg selv, men kanskje hun kunne få ham til å forstå hva slottet betydde for de som jobbet der, og for landsbyen i nærheten.

«Greit», sa hun, før hun nølte. «Men jeg er ikke akkurat kledd for det.»

«Du ser strålende ut», forsikret han.

Typisk menn. Hun ignorerte ordene hans. «Hvis vi kunne stoppe innom hotellet først, vil jeg gjerne skifte.»

Han trakk på skuldrene. «Ja da.»

*

Hun var verdt ventingen, tenkte Brady, og så på Aine over linduken. Hun hadde på seg en enkel svart kjole med brede skulderstropper og firkantet halsåpning som bare avslørte et snev av brystet. Huden glødet som fint porselen i skjæret fra de levende lysene, og flammene så ut til å skyte gylne gnister gjennom det mørkerøde håret og kysse gullstjernene hun hadde i ørene.

Det brant i ham, og å se henne smile og nippe til vinen bare økte temperaturen. Hun var … en fristelse. En han ikke ville motstå, men det var han nødt til.

«Nydelig vin», sa hun, og satte ned glasset.

«Ja. Nydelig.» Glimtet i øynene hennes tydet på at hun visste at han ikke mente vinen. Pokker. Denne fjonge restauranten med levende lys hadde nok vært en tabbe. For intimt.

Han måtte bare styre samtalen inn på forretninger og holde den der. Synd at hjernen ikke var prioritert av blodomløpet i øyeblikket. «Fortell om slottet. Hva bør gjøres, sett fra ditt perspektiv?»

Hun trakk pusten, tok enda en slurk vin, og satte fra seg glasset. «Det stemmer at det trengs litt oppussing. Oppdatering av badene, et malingstrøk over det hele, selvsagt, og møblementet er litt lurvete. Men selve bygningen er like sterk og sikker som den har vært siden den ble bygget i 1430.»

Nesten seks hundre år. For en mann uten familie eller personlig historie å snakke om, var den slags tidsspenn umulig å forstå og anerkjenne. Men som en mann uten røtter hadde han lettere for å takle forandringer enn folk som henne hadde. Folk som klamret seg til tradisjoner og fortellinger fra fortiden.

«Vi skal selvsagt gjøre alt det der», sa han. «Og mer.»

«Det er det som bekymrer meg», innrømmet hun. «Det med mer. Jeg vet at du sa at vi skulle snakke om dette i morgen, men kan du fortelle meg om noen småting du tenker på?»

Det var vanskelig å konsentrere seg om samtalen når lyden av stemmen hennes gjorde knuten av begjær inne i ham strammere. Men kanskje å snakke om slottet ville hjelpe ham med å fokusere på noe annet. Han tok en slurk vin for å gi seg selv tid til å gjenvinne fatningen. Da han kunne tenke klart igjen, sa han: «Firmaet vårt, Celtic Knot, skal inn i hotellbransjen.»

Hun nikket og ventet på fortsettelsen.

«Til sammen skal vi kjøpe tre hoteller og omskape dem.»

«Omskape høres mye mer omfattende ut enn et par enkle forandringer», sa hun, med mistenksomhet i stemmen.

«Det er det», sa han. «Vi skal forvandle dem til rekonstruksjoner av våre tre bestselgende spill.»

«Spill.»

«Det første blir Fate Castle.»

«Fate …?»

«Etter vårt første suksessrike spill.»

«Jeg kjenner til det», sa hun lavt.

Han hevet øyenbrynene. «Du har spilt det? Og jeg som tenkte at du ikke så ut som typen.»

«Så det er en type?» Hun førte fingrene opp- og nedover stetten på glasset. «Faktisk har du rett. Jeg spiller ikke, men lillebroren min, Robbie, gjør det. Han er vill etter spillene deres.»

Brady smilte tross det kjølige blikket hennes. «Han har utmerket smak.»

«Jeg kan ikke uttale meg», sa hun. «For tanken på å bruke et leketøy til å jage zombier og onde ånder tiltaler meg ikke.»

«Ikke avfei det før du har prøvd det.»

«Hva får deg til å tro at jeg ikke har det?»

«Du ville likt det mer ellers», sa han liketil. Han visste at spillene deres var avhengighetsskapende. «Spillene våre er mer enn løping og skyting. Det er innfløkte oppgaver å løse. Valg å ta. Og spillerne opplever konsekvensene av de valgene. Spillene våre er mer sofistikerte, siden vi forventer at spillerne skal tenke.»

Hun smilte kort. «Når man hører Robbie rope og protestere mot spillet, virker det ikke som noen intelligenstest.»

Han smilte igjen. «Vel, selv smartinger blir sinte når de ikke lykkes på første forsøk.»

«Sant nok», sa hun, og tidde da kelneren kom med maten.

La Bella Vita var Bradys yndlingsrestaurant. Elegant, lavmælt, og med mat som var like fantastisk som atmosfæren. Veggene hadde en blek gulfarge, med malerier av Italia spredt utover. Lys blaffet på hvert bord, og behagelig musikk smøg seg ut av høyttalerne. Klirring i krystall og de dempede samtalene rundt dem fylte stillheten mens Aine tok en bit ravioli fylt med krabbe.

«Godt?» spurte han.

«Vidunderlig», sa hun. «Pleier du å ta med deg ansatte på så fine restauranter?»

«Nei», innrømmet han, uten å vite hvorfor han hadde tatt med Aine dit. De kunne tatt en hamburger et sted, eller spist på hotellrestauranten. Isteden hadde han tatt henne med dit, som om det var et stevnemøte. Det var best å styre dette tilbake til jobb. «Men det er jo stille her, og jeg tenkte det kunne gi oss mulighet til å snakke.»

«Om slottet.»

«Ja, og om hva du kan gjøre for å hjelpe oss med å få dette til å skje.»

«Jeg?» Overraskelse lyste i øynene hennes.

Brady tok en bit av sin egen ravioli. «Du vil være på stedet. Vi trenger at du holder overoppsyn med arbeiderne, sørger for at de holder timeplanen, og budsjettet. Slike ting.»

«Jeg skal ha ledelsen?»

«Du blir min kontaktperson. Du kommer til meg med problemer, jeg fikser dem, og du sørger for at de håndteres på riktig måte.»

«Jeg skjønner.» Hun dro gaffelen likegyldig over tallerkenen.

«Problemer?»

«Har du tenkt over hvem som skal stå for arbeidet?»

«Vi har Californias beste kontraktør klar», sa Brady. «Han vil få inn folk han stoler på.»

«Det kan gå enklere og raskere hvis du hyrer irer.»

«Jeg liker ikke å jobbe med folk jeg ikke kjenner», sa han.

«Men her sitter vi, og du vet ingenting om meg.»

«Sant nok.» Han nikket. «Greit. Jeg skal tenke på det.»

«Fint. Men du har ennå ikke fortalt hva slags forandringer du snakker om.» Hun møtte blikket hans. «Du sa bare at du skulle omskape det. Det kan bety hva som helst. Nøyaktig hva planlegger du?»

«Ikke noe strukturelt. Vi liker hvordan Castle Butler ser ut. Det var derfor vi kjøpte det. Men det blir masse innvendige endringer.»

Hun sukket. «Ærlig talt er det det som bekymrer meg.»

«Hvordan da?»

«Vil jeg se zombier i korridorene? Spindelvev strukket over steinene?»

Hun virket så forstyrret ved tanken at Brady gliste. «Fristende, men nei. Vi skal gå inn på alle detaljene fra og med i morgen, men jeg vil si allerede nå at jeg tror du vil like det jeg har i tankene.»

Hun foldet hendene på bordet og så på ham. «Jeg har jobbet på Castle Butler siden jeg var seksten og begynte på kjøkkenet. Jeg har jobbet meg opp derfra, til jeg endte som hotellbestyrer. Jeg vet om hver knirkende gulvplanke, hver oppsmuldret mørtel. Jeg vet om hver vegg som bør males og hvert tre som bør beskjæres.» Hun trakk pusten, men fortsatte før han fikk sagt noe. «Enhver som jobber på slottet er min venn, eller familie. Landsbyen er avhengig av hotellet som levebrød, og deres bekymringer er også mine. Så når du snakker om å omskape slottet, skal du vite at for meg handler ikke dette om spill.»

Brady forstod det. De skogsgrønne øynene hennes møtte hans, og han så den strie styrken i dem og forutså alle slags interessante kamper fremover.

Pokker om han ikke så frem til dem.
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